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IMPREZY INTEGRACYJINE - PROPOZYCJE PROGRAMOWE

GRY TERENOWE ROZGRYWANE W OPARCIUVU
O ATRAKCYJINY SCENARIUSZ

,,NG ratunek™- zabawa realizowana bedzie w konwencji akcji poszukiwawczej, ktérej
celem jest odnalezienie miejsca ukrycia tajemniczej,, czarnej skrzynki” z bardzo waznymi
danymi, zapewniajacymi prawidtowe funkcjonowanie Waszej firmy. Po przyjezdzie do Osrodka
grupa zostaje poproszona do,, sali odpraw", gdzie krétko zapoznaja sie z cafq sytuacja. Tam
tez okazuje sie, iz mapa z miejscem ukrycia skrzynki zostata podzielona na 6 czesci, z ktorych
kazdy ukryty jest w innym miejscu. Aby jak najszybciej odnalezé czesci mapy .sztab
kryzysowy" dokonuje podziatu uczestnikéw zabawy na 6 ekip poszukiwawczych, z ktorych
kazda musi odnalez¢ czes$¢ mapy. Jesli im sie powiedzie, wozq z nich cato$é-odnajda “czarna
skrzynke”. Druzyny otrzymuja prowizoryczny szkic terenu, po ktorym maja sie poruszaé. Na
trasie kazdej z druzyn znajduja sie zadania do wykonania, ktérych zaliczenie warunkowac
bedzie otrzymanie kolejnych wskazdwek na temat miejsca ukrycia skrawka mapy. Kazda z
druzyn jest zatem rdéwnie wazna i w réwnym stopniu odpowiedzialna za powodzenie misji.
Odnalezienie poszczegdlnych zadan wcale nie bedzie tatwe. To od pomystowosci cztonkdéw
poszczegodlnych druzyn zalezy jak szybko im sie to uda. Kazda z ekip, powinna wyznaczy¢
sposrad siebie dwuosobowaq_ grupe zwiadowcow, ktérych zadaniem bedzie ustalenie lokalizacji
kolejnych zadan, podczas gdy ich druzyna zajmowaé sie bedzie realizacja poprzedniego.
Cztonkowie zwiadu mogaq sie zmieniac lub pozostawaé w jednym sktadzie, wszystko zalezy od
koncepcji kazdej z druzyn. Podczas odprawy uczestnicy pobieraja kombinezony ochronno-
maskujace oraz caly niezbedny sprzet, potrzebny do realizacji zadan i rozpoczynaja zajecia..
Druzyna zostaje wyposazona w mape terenu. Na mapie zaznaczone sq punkty kontrolne
(zadania do pokonania), druzyna porusza sie wedtug podanych wskazéwek, wylacznie trasaq
wskazang na mapie (teren zalesiony oraz pétotwarty). Aby zadanie zostato wykonane
poprawnie, z zachowaniem zasad bezpieczenstwa, druzyna bezwzglednie musi stuchaé trenera
obstugujacego dane stanowisko. Trener przyznaje punkty grupie wedtug sprawnosci i
organizacji druzyny w skali 1 - 10. Liczba punktow przesadza o efekcie koncowym tzn.
zaliczeniu zadania i otrzymaniu wskazéwek dotyczacych miejsca ukrycia skrawka mapy.
Zabawa polega na odnalezieniu wszystkich stacji z zadaniami oraz ich zrealizowaniu. Ekipy
poruszaja sie po wyznaczonym obszarze w ksztafcie petli. Pamietajciell Tylko wspdlnymi sitami
pokonacie przeciwnosci i odnajdziecie wasz ,.skarb".
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